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Kampf gegen eine Pandemie wird mit
@ News ArchaoNOW zum AR-Spiel

Im neuen AR-Spiel von ArchdaoNOW sucht ein Team in der Wiener
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- Hofburg nach Hinweisen zum Kampf gegen eine globale Pandemie.
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& Newsletter
Das Startup ArchaoNOW hat sich auf technisch perfekt ausgefeilte AR-

Touren durch Wien spezialisiert. Grunderin Miriam Weberstorfer - selbst

% Talents A von der Ausbildung her eine Archaologin - sorgte zuletzt Anfang Marz mit < N O H e
der Tour "Stadt der Frauen” fur Aufsehen, in der sie anlasslich des y p

Ist nun fertig. ALLE FOLGEN JETZT ANSEHEN!
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= Jobs ~ Weltfrauentags Wiener Frauen vor den AR-Vorhang holte. Damals sagte
sie gegenuber dem brutkasten, dass das Team zudem an einem “Escape
the Hofburg™Spiel arbeite, das im Herbst starten sollte. Das besagte Spiel

Spielerisch gegen die Pandemie kampfen

In der neuen VR und AR Reality Ratselrallye von ArchaoNOW bekommt
ein kleines Team aus bis zu sechs Spielern eine Nachricht aus dem Jahr
2055, anschliel3end mussen die Spielerinnen und Spieler die Menschheit
vor einer verheerenden Pandemie warnen.

& Linktipp Zur Website des Startups

“In unserer neuen Tour geht es darum, durch die Handlungen in der brutkasten

Gegenwart, die Zukunft aktiv mitzubestimmen. Und gemeinsam an einem
Strang zu ziehen”, sagt Weberstorfer: “Ein starker Gedanke, der sich auf
viele unserer gegenwartigen und zukunftigen Herausforderungen
umlegen lasst.”

Wissenswertes tiber das historische Wien

Die fiktive Story einer zeitreisenden Virenforscherin vermischt sich dabei
mit Wissenswertem uber reale historische Personen und Schauplatze.
Ausgangspunkt des Outdoor-Abenteuers ist dabei die Wiener Hofburg, in
der Hinweise zum verheerenden Virus gefunden werden mussen.

Die Ratsel konnen dabei nur mit entsprechenden AR- und VR-Tools gelost
werden, welche vom Partner VARS entwickelt wurden. Der Prototyp des
Spieles wurde vom aws gefordert.



